
Активным состояние кнопки считается только тогда, когда действие получило обратную связь
является кратковременным или мгновенным (например: «Play» в медиаплеере) или действие,
которое находится в состоянии активности продолжительное время и требует дополнительного
воздействия для отключения состояния активности (например: «Repeat» в медиаплеере).


