
Разделение на типы необходимо для правильной обработки модуля на сервере. На сервере
работает только логика и драверная часть модулей, но сервер ничего не знает о графической
части. Поэтому разработчику модуля требуется разбивать скрипты по типам. Сервер
игнорирует файлы для работы с графической частью.


