module.Import
VimmopT 06beKTa ¢ KinaccaMu u3 ¢aiina MOTyIs
CuHTaKkCcHucC

module.Import(FileName)

Ha3Banue IIpumep Onucanue
FileName "GUIjs" 1I:/}I/pe: string.
M (alina js ¢ pacuImpeHueM
Ha BbIXOOE
Object type: Object
OOBEKT C KJTacCaMu
IIpumep

//Name _1.js - nepBbin js ¢aun

this.Text = "Hello, world!"; //Yka3aTenb Ha TEKCTOBYW MNEPEMEHHYI

//Name 2.js - BTOpou js ¢awun

var Text = module.Import("Name 1.js").Text; //WUMnopTtupyem u3 nepsoro js ¢auna
006beKT C yKa3aTenem Ha TEKCTOBY MEpPEMEHHYH

IR.Log(Text); //"Hello, world!" //BbiBOOMM B nOr nepeMeHHyw Text



