
IR.EVENT_ADD_SUBDEVICE

Добавление подустройства

Синтаксис

module.AddListener(IR.EVENT_ADD_SUBDEVICE, 0, function, [pointer]);

Название Пример Описание

function function(in_subDevice)

type: function
не именованная функция или обращение к
функции
• Приходящим параметром в функцию будет
добавленное подустройство

pointer
type: object
указатель на объект, который обслуживает
функцию (опционально)

На выходе

-

Пример

module.AddListener(IR.EVENT_ADD_SUBDEVICE, , function (in_subDevice)
{
    IR.Log(in_subDevice.Name);
});


