
В данном примере функция B.GetResolutionType сравнивает принятое значение операционной
системы с нужным нам значением. И если условие выполняется, то дальше функция через
системный токен получает идентификатор устройства и возвращает результат. В данном
случае цифру 2 или 1 в зависимости от того, на каком устройстве запущен модуль iPad или
iPhone. И в результате показывает тот или иной попап.


