
// Присваивание переменной my_resolution телефонного тип
 var my_resolution = B.RESOLUTION_TYPE.PHONE;
 // Условие выбора по типу устройства
 if (my_resolution == B.RESOLUTION_TYPE.PHONE)
 {
    // Подключение телефонных виджетов
    var Error = "ErrorChanel_Phone" + moduleID;
 }


